
X-Window 画面

基礎のウインドウ

noyes

ボタン-ウィジェット

 終了しますか？

ラベル-ウィジェット

設計ステップ-1  ： 必要なウィジェットは何か？
設計ステップ-2  ： yesボタンを押すと、どんなプログラムが動くか？
                              noボタンを押すと、どんなプログラムが動くか？
設計ステップ-3  ：基礎のウインドウのうち、どこに、yesボタンを置くか？

Pack の様子

１．w1.pack(’side’=>’top’)

基礎のウインドウ

W1

２．w2.pack(’side’=>’top’)

基礎のウインドウ

W1

W2

３．w3.pack(’side’=>’left’)

基礎のウインドウ

W1

W2

W3

４．w4.pack(’side’=>’left’)

基礎のウインドウ

W1

W2

W3 W3

require ’tk’
w1=TkLabel.new(nil,’text’=>’W1’)
w2=TkLabel.new(nil,’text’=>’W2’)
w3=TkLabel.new(nil,’text’=>’W3’)
w4=TkLabel.new(nil,’text’=>’W4’)
w1.pack(’side’=>’top’)
w2.pack(’side’=>’top’)
w3.pack(’side’=>’left’)
w4.pack(’side’=>’left’)
Tk.mainloop

※ TkLabelでは、枠線はつきません。


